
Симуляция публичной политики
Команды создают партии, ведут дебаты

и завоёвывают поддержку аудитории

КРАТКОЕ ОПИСАНИЕ ФОРМАТА

Команды создают вымышленные партии, отстаивают позиции в дебатах,
проходят кризисный раунд и борются за политическую победу.
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СМЫСЛ ФОРМАТА

Зачем нужна Agora

Чтобы школьники и студенты почувствовали себя не
наблюдателями, а людьми, способными влиять на общее
решение.

Участники создают партии, ищут союзников, формулируют позицию, выходят к аудитории и
предлагают решение общего кризиса. Опыт игры показывает, как работает демократия: право
на голос требует умения слышать, убеждать и отвечать за свою позицию.

Лидерство начинается с голоса

Чтобы быть услышанным, мало иметь мнение. Нужно превратить его в ясную мысль,
аргумент и речь. В дебатах участники учатся отстаивать ценности без давления и
лозунгов, отвечать на возражения, видеть сильные стороны чужой позиции и находить
союзников.

Agora помогает школьникам и студентам проявить лидерство: говорить публично,
объединять людей вокруг идеи и участвовать в создании общего решения.
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ИГРОВОЙ ПУТЬ

Как проходит симуляция

Первые два раунда ведут команды от создания партии к первой проверке силы их позиции в
публичной политической борьбе.

01 Создание партий
Команды создают вымышленные партии и готовят их к
публичному представлению.

02 Презентации
В первом раунде партии выступают; экран показывает их
визуальную карточку.

03 Первое голосование
Зрители сканируют QR-код на большом экране и
голосуют со своих телефонов.

04 Темы и дебаты
Одну тему задаёт ведущий, другую выбирают зрители.
Затем партии дебатируют — и начинается второе
голосование.
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ИГРОВОЙ ПУТЬ

От коалиции к финалу

После второго голосования расстановка сил меняется: партии могут объединиться, а затем
сталкиваются со скрытым кризисом.

05 Окно коалиций
Две партии могут объединиться в новую коалицию. После
этого они выступают в игре уже вместе.

06 Скрытый кризис
Зрители заранее выбирают кризис; партии знакомятся с
ним в третьем раунде, предлагают решение и снова
выходят на голосование.

07 Итоги голосований
Победителя определяет сумма голосов за три раунда. Если результат
равный, победа остаётся общей.

Почему формат работает
Agora соединяет создание позиции, публичную аргументацию, непосредственную реакцию аудитории и
решение неожиданной задачи. Участники представляют идеи и проверяют их в дебатах, коалициях и
кризисном раунде.
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КРИЗИСНЫЙ РАУНД

Кризис: от выбора к решению
Ведущий формирует выбор из готового каталога. На общем экране зрители
выбирают кризис; после раскрытия партии и коалиции готовят решение.

01  Выбор сценария
Ведущий выводит подготовленные
варианты. Зрители голосуют с
мобильных устройств.

02  Раскрытие кризиса
Карточка открывает факты,
ограничения, конфликт интересов
и главный выбор.

03  Решения и третий рейтинг
Партии и коалиции представляют
ответ. Зрители дают третий
рейтинг.

Три примера из каталога
В Agora 1.0 пять локализованных сценариев. Каждый включает факты, ограничения, конфликт
интересов и один главный выбор для партий.

Город без воды

Засуха и изношенные сети.
Решение: доступность воды,
инвестиции и правила
распределения.

Город в пробках

Пробки и загрязнение
воздуха. Решение: транспорт,
въезд для машин и городские
улицы.

Кризис доверия

Контрактный скандал и
дезинформация. Решение:
аудит, открытые данные и
участие жителей.

Финальная оценка
Голоса третьего рейтинга добавляются к итогам двух предыдущих раундов. Побеждает партия
или коалиция с наибольшей суммой голосов.

Концепт игры — интеллектуальная собственность ИП «Консалтбюро»  |  consultburo.online

AGORA  |  05



ЦИФРОВАЯ ЭКОСИСТЕМА

Роли, экран и общий ритм

Agora объединяет людей в зале и цифровые точки контакта в одном игровом цикле: ведущий
управляет этапами, команды ведут партии, зрители выбирают повестку и голосуют, а общий экран
держит ход игры видимым для всех.

Ведущий
Создаёт и проводит сессию, управляет фазами,
темами, опросами и общим экраном.

Команда партии
Создаёт партию, выступает, дебатирует,
участвует в коалициях и предлагает решение
кризиса.

Зритель
Выбирает темы дебатов и кризис, а затем
голосует со смартфона во время активных
опросов через QR-код на экране.

Общий экран
Показывает текущую партию, QR-код активного
голосования и результаты каждого раунда.
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ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЙ ЭФФЕКТ

Чему учит Agora

Agora создаёт среду для многократной практики лидерских компетенций в видимых действиях:
команда формулирует позицию, слышит возражения, договаривается и принимает решение в
условиях неопределённости.

Публичная аргументация
Участники учатся ясно формулировать
позицию, представлять её аудитории и
отвечать на возражения.

Командная работа
Партия собирает общую платформу,
распределяет роли и удерживает
согласованную линию в ходе игры.

Переговоры и коалиции
Механика коалиций даёт безопасное
пространство для переговоров, компромисса и
совместного решения.

Решение в неопределённости
Скрытый кризис требует быстро анализировать
новую ситуацию, выбирать приоритеты и
предлагать выполнимый ответ.

Как растёт лидерство
Формат помогает превратить лидерство из абстрактного качества в набор наблюдаемых практик:
организовать команду, представить позицию, услышать аудиторию, договориться с партнёрами и
принять ответственность за решение.
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