
Симуляция публичной политики
Команды создают партии, ведут дебаты

и завоёвывают поддержку аудитории

КРАТКОЕ ОПИСАНИЕ ФОРМАТА

Команды создают вымышленные партии, отстаивают позиции в дебатах,
проходят кризисный раунд и борются за политическую победу.
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Public Policy Simulation
Teams create parties, debate

and win audience support

FORMAT AT A GLANCE

Teams create fictional parties, defend their positions in debate, complete a crisis round and compete for
political victory.
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СМЫСЛ ФОРМАТА

Зачем нужна Agora

Чтобы школьники и студенты почувствовали себя не
наблюдателями, а людьми, способными влиять на общее
решение.

Участники создают партии, ищут союзников, формулируют позицию, выходят к аудитории и
предлагают решение общего кризиса. Опыт игры показывает, как работает демократия: право
на голос требует умения слышать, убеждать и отвечать за свою позицию.

Лидерство начинается с голоса

Чтобы быть услышанным, мало иметь мнение. Нужно превратить его в ясную мысль,
аргумент и речь. В дебатах участники учатся отстаивать ценности без давления и
лозунгов, отвечать на возражения, видеть сильные стороны чужой позиции и находить
союзников.

Agora помогает школьникам и студентам проявить лидерство: говорить публично,
объединять людей вокруг идеи и участвовать в создании общего решения.
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FORMAT PURPOSE

Why Agora?

So that high school and university students see themselves not as
observers, but as people who can influence a shared decision.

Participants create parties, find allies, formulate positions, step before an audience and offer a response to a shared crisis.
The game shows how democracy works: a voice brings the responsibility to listen, persuade and stand behind one's
position.

Leadership starts with a voice

To be heard, an opinion is not enough. Participants turn it into a clear idea, argument and speech. In debates,
they learn to defend their values without pressure or slogans, respond to objections, recognize the strengths of
other views and find allies.

Agora helps pupils and students show leadership: speak in public, bring people together
around an idea and help create a shared decision.
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ИГРОВОЙ ПУТЬ

Как проходит симуляция

Первые два раунда ведут команды от создания партии к первой проверке силы их позиции в
публичной политической борьбе.

01 Создание партий
Команды создают вымышленные партии и готовят их к
публичному представлению.

02 Презентации
В первом раунде партии выступают; экран показывает их
визуальную карточку.

03 Первое голосование
Зрители сканируют QR-код на большом экране и
голосуют со своих телефонов.

04 Темы и дебаты
Одну тему задаёт ведущий, другую выбирают зрители.
Затем партии дебатируют — и начинается второе
голосование.
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THE GAME JOURNEY

How the simulation works
The first two rounds take teams from building a party to the first test of their position in public political competition.

01 Creating parties
Teams create fictional parties and prepare them for a public
introduction.

02 Presentations
In the first round, parties present; the screen shows their visual profile.

03 First vote
The audience scans the QR code on the big screen and votes from
their phones.

04 Topics and debates
The host sets one topic and the audience chooses another. The parties
then debate and a second vote begins.
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ИГРОВОЙ ПУТЬ

От коалиции к финалу

После второго голосования расстановка сил меняется: партии могут объединиться, а затем
сталкиваются со скрытым кризисом.

05 Окно коалиций
Две партии могут объединиться в новую коалицию. После
этого они выступают в игре уже вместе.

06 Скрытый кризис
Зрители заранее выбирают кризис; партии знакомятся с
ним в третьем раунде, предлагают решение и снова
выходят на голосование.

07 Итоги голосований
Победителя определяет сумма голосов за три раунда. Если результат
равный, победа остаётся общей.

Почему формат работает
Agora соединяет создание позиции, публичную аргументацию, непосредственную реакцию аудитории и
решение неожиданной задачи. Участники представляют идеи и проверяют их в дебатах, коалициях и
кризисном раунде.
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THE GAME JOURNEY

From coalition to final
After the second vote, the balance of power changes: parties may join forces and then face a hidden crisis.

05 Coalition window
Two parties may merge into a new coalition. They then continue
together in the game.

06 Hidden crisis
The audience chooses a crisis in advance. In the third round, parties
learn its details, propose a response and return to a vote.

07 Voting results
The winner is determined by the total votes across three rounds. A tie leaves the victory
shared.

Why the format works
Agora brings together position-building, public argument, immediate audience response and an unexpected challenge. Participants
present ideas and test them through debates, coalitions and a crisis round.
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КРИЗИСНЫЙ РАУНД

Кризис: от выбора к решению
Ведущий формирует выбор из готового каталога. На общем экране зрители
выбирают кризис; после раскрытия партии и коалиции готовят решение.

01  Выбор сценария
Ведущий выводит подготовленные
варианты. Зрители голосуют с
мобильных устройств.

02  Раскрытие кризиса
Карточка открывает факты,
ограничения, конфликт интересов
и главный выбор.

03  Решения и третий рейтинг
Партии и коалиции представляют
ответ. Зрители дают третий
рейтинг.

Три примера из каталога
В Agora 1.0 пять локализованных сценариев. Каждый включает факты, ограничения, конфликт
интересов и один главный выбор для партий.

Город без воды

Засуха и изношенные сети.
Решение: доступность воды,
инвестиции и правила
распределения.

Город в пробках

Пробки и загрязнение
воздуха. Решение: транспорт,
въезд для машин и городские
улицы.

Кризис доверия

Контрактный скандал и
дезинформация. Решение:
аудит, открытые данные и
участие жителей.

Финальная оценка
Голоса третьего рейтинга добавляются к итогам двух предыдущих раундов. Побеждает партия
или коалиция с наибольшей суммой голосов.
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CRISIS ROUND

Crisis: from choice to resolution
The host selects from a prepared catalogue. On the shared screen, the audience chooses a crisis; once it is
revealed, parties and coalitions prepare a response.

01 Scenario selection

The host displays prepared options. The
audience votes on mobile devices.

02 Crisis reveal

A card reveals the facts, constraints, conflict of
interests and main choice.

03 Responses and third rating

Parties and coalitions present a response. The
audience gives its third rating.

Three examples from the catalogue
Agora 1.0 includes five localized scenarios. Each has facts, constraints, a conflict of interests and one key choice for the
parties.

City without water
Drought and worn infrastructure. Choice:
water access, investment and allocation
rules.

City in traffic
Traffic jams and air pollution. Choice:
transport, car access and city streets.

Trust crisis
A contract scandal and disinformation.
Choice: audit, open data and resident
participation.

Final assessment

Votes from the third rating are added to the first two rounds. The party or coalition with the highest total wins.
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ЦИФРОВАЯ ЭКОСИСТЕМА

Роли, экран и общий ритм

Agora объединяет людей в зале и цифровые точки контакта в одном игровом цикле: ведущий
управляет этапами, команды ведут партии, зрители выбирают повестку и голосуют, а общий экран
держит ход игры видимым для всех.

Ведущий
Создаёт и проводит сессию, управляет фазами,
темами, опросами и общим экраном.

Команда партии
Создаёт партию, выступает, дебатирует,
участвует в коалициях и предлагает решение
кризиса.

Зритель
Выбирает темы дебатов и кризис, а затем
голосует со смартфона во время активных
опросов через QR-код на экране.

Общий экран
Показывает текущую партию, QR-код активного
голосования и результаты каждого раунда.
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DIGITAL ECOSYSTEM

Roles, screen and shared rhythm
Agora connects people in the room and digital touchpoints in one game cycle: the host manages stages, teams run their
parties, the audience sets the agenda and votes, while the shared screen makes the flow visible to everyone.

Host
Creates and runs the session, managing phases, topics,
polls and the shared screen.

Party team
Creates the party, presents, debates, joins coalitions and
offers a response to the crisis.

Audience
Selects debate topics and the crisis, then votes from a
smartphone during active polls via the QR code on screen.

Shared screen
Shows the current party, the active-vote QR code and the
results of each round.
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ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЙ ЭФФЕКТ

Чему учит Agora

Agora создаёт среду для многократной практики лидерских компетенций в видимых действиях:
команда формулирует позицию, слышит возражения, договаривается и принимает решение в
условиях неопределённости.

Публичная аргументация
Участники учатся ясно формулировать
позицию, представлять её аудитории и
отвечать на возражения.

Командная работа
Партия собирает общую платформу,
распределяет роли и удерживает
согласованную линию в ходе игры.

Переговоры и коалиции
Механика коалиций даёт безопасное
пространство для переговоров, компромисса и
совместного решения.

Решение в неопределённости
Скрытый кризис требует быстро анализировать
новую ситуацию, выбирать приоритеты и
предлагать выполнимый ответ.

Как растёт лидерство
Формат помогает превратить лидерство из абстрактного качества в набор наблюдаемых практик:
организовать команду, представить позицию, услышать аудиторию, договориться с партнёрами и
принять ответственность за решение.
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EDUCATIONAL IMPACT

What Agora teaches
Agora creates a setting for repeated practice of leadership skills through visible action: a team formulates a position, listens
to objections, reaches agreement and decides amid uncertainty.

Public argument
Participants learn to articulate a position clearly, present it to
an audience and respond to objections.

Teamwork
A party builds a shared platform, assigns roles and
maintains a coherent line throughout the game.

Negotiation and coalitions
The coalition mechanics provide a safe setting for
negotiation, compromise and shared decisions.

Decision-making under uncertainty
The hidden crisis requires participants to analyse a new
situation quickly, choose priorities and propose a workable
response.

How leadership grows
The format turns leadership from an abstract quality into observable practices: organising a team, presenting a position, hearing the
audience, negotiating with partners and taking responsibility for a decision.
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